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Tipo "a pilla"

Reflexos. Quecemento

LOBO E OVELLAS

MATERIAIS

Non precisa materiais.

ESPAZO

Espazo para correr.

DESCRICION

Todas as persoas estan xuntas e quietas en grupos de dous ou mais.

Duas persoas xogan a pilla no medio do grupo: unha é lobo e a outra ovella.
A que fai de lobo debe pillar a que fai de ovella.

Cando unha ovella se xunta a calquera dos grupos que estan estaticos,

a persoa que esta no outro extremo do grupo sae coverténdose en lobo.
Daquela, quen antes era lobo convértese en ovella

e foxe quen antes era lobo perseguidor.

VARIANTES

Hai variantes na que se trocan os animais, coma a de “osos e pinguins”,
que engade a caracteristica de que a persoa que fai de pinguin ou 0so
debe caminar imitando a estes animais.
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